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Trình duyệt mã Pharo

Phát hành

Có nhiều Smalltalk được phát hành:

Squeak & Pharo: miễn phí, mã nguồn mở và hỗ trợ đa
nền. Được phát triển năng động.

VisualWorks: có chủ quyền, hỗ trợ đa nền, miễn phí
cho ứng dụng phi thương mại.

Gemstone: phát hành có chủ quyền bao gồm cơ sở dữ
liệu đối tượng hiệu quả cao.

Và những thứ khác: GNU Smalltalk, Smalltalk/X,
SyX, VA Smalltalk, Dolphin. . .
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Chương trình ứng dụng

Từ khi được lập ra từ đầu những năm 1980, Smalltalk
đã được sử dụng rộng rãi trong nghiên cứu học thuật
cũng như trong những ứng dụng thương mại. Sau đây
là những ứng dụng Smalltalk tiêu biểu đang được phát
triển.

Giảng dạy: EToys (Squeak), SqueakBot, BotsInc,
Scratch. . .

Đa phương tiện (Multimedia): Sophie, OpenCroquet,
Plopp. . .

Phát triển Web: Seaside, Aida, Komanche, Swazoo. . .

Quản lý lưu trữ: hệ quản lý dữ liệu hướng đối tượng
(Magma, GemStone), hệ quản lý dữ liệu quan hệ
(MySQL, PostgreSQL), trình ánh xạ quan hệ đối
tượng (Glorp).

Etoys và DrGeo trên máy Mỗi Trẻ Em Một Máy Tính
(OLPC)

Thuật ngữ

Image (Ảnh): Môi trường Smalltalk có một đối tượng
để lưu trữ gọi là image (ảnh). Image (ảnh) chứa mã
của ứng dụng (gồm các lớp (classes) và các phương
thức (methods)), chứa các đối tượng giữ trạng thái
của ứng dụng và có thể chứa cả các công cụ phát
triển ứng dụng để kiểm tra và tìm lỗi chương trình
trong khi nó đang thi hành.

Virtual Machine (Máy ảo): Máy ảo là một chương
trình có khả năng thi hành các chương trình khác.
Nó làm cho ứng dụng có tính uyển chuyển linh hoạt.
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Smalltalk
ngôn ngữ lập trình

thuần hướng đối tượng

và môi trường động
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NhữngkháiniệmquantrọngcủaSmalltalk

Smalltalklàmộtngônngữhướngđốitượngvàđịnh
kiểuđộng,vớicúphápđơngiảnmàcóthểhọcđược
trongmườilămphút.Lợithếcủanóchínhlànhờvào
sựrấtnhấtquán:

•mỗithứlàmộtđốitượng:cáclớp,cácphươngthức,
cácsố,v.v..

•sốquitắcthìrấtít,vàkhôngcóngoạilệ!

Smalltalkchạytrênmáyảo.Sựpháttriểnchươngtrình
thựchiệntrênmộtimage(ảnh)nơimàtấtcảcácđối
tượngtồntạivàđượccậpnhật.

CúphápSmalltalk

Cáctừdànhriêng

nilđốitượngchưaxácđịnh(giátrị
mặcđịnhcủabiến)

truevàfalseđốitượngluậnlý(boolean)
selfđốitượnghiệntại

superđốitượnghiệntạitrongngữcảnh
củalớpcha(superclass)

thisContextstack(bộnhớchồng)tạithờiđiểm
thựcthicủaphươngthức

Cáckýtựdànhriêng

:=(hoặc←)gángiátrị
ˆ(hoặc↑)trảvềkếtquảcủaphươngthức

|var1var2var3|khaibáobabiếntạm
$akýtựa

#(abc123)mảngchứahaiphầntử:kýhiệu
(symbol)#abcvàsố123

.(dấuchấmcâu)kếtthúcbiểuthức
;gửitinnốitiếp(messagecascade)

[]Khốimã(làmộtđốitượng!)
"ghichú"

’chuỗikýtự’

Gửitinnhắn

Mộtphươngthứcđượcgọibằngcáchgửimộttinnhắn
đếnmộtđốitượng,tinnhắnsẽtrảvềmộtđốitượng.

.......................................................................................................................................

Tinnhắnđượcdựatrênngônngữtựnhiên,cóchủngữ,
độngtừvàbổngữ.Cóbaloạitinnhắn:nhấtnguyên,
nhịnguyênvàtừkhóa.

Tinnhắnnhấtnguyên.Tinnhắnnhấtnguyênlàtin
nhắnkhôngcóđốisố(argument).

array:=Arraynew.
arraysize.

Vídụđầutiênnàytạovàtrảvềmộtbảnthểhiệnmới
củalớpArray(Mảng),bằngcáchgửinótinnhắnnew.
Vídụthứhaiyêucầukíchthướccủamảngnày,kết
quảlà0.

Tinnhắnnhịnguyên.Tinnhắnnhịnguyênchỉcó
mộtđốisố,đượcđặttênbằngmộtkýhiệuvàthường
đượcdùngchocácbiểuthứctoánhọc.

3+4.
’Hello’,’World’.

Tinnhắn+đượcgửiđếnđốitượng3với4làtham
số.Trongtrườnghợpthứhai,tinnhắn,đượcgửiđến
chuỗikítự’Hello’với’World’làthamsố.

Tinnhắntừkhóa.Tinnhắntừkhóacóthểcómột
haynhiềuđốisố.Cácđốisốđượcchènvàogiữamỗi
từkhóa,saumỗidấuhaichấm.

’Smalltalk’allButFirst:5.
3to:10by:2.

VídụđầugọiphươngthứcallButFirst:trênmột
chuỗikýtựvàtruyềnđốisố5.Trảvềchuỗikýtự
’talk’.Vídụthứhaitrảvềmộttậphợpchứacác
phầntửlà3,5,7and9.

Block(Khối)

Cáckhốilàcácđốitượngchứamãkhôngđượcthực
hiệnngay.Chúnglàcơsởchocấutrúcđiềukhiểnnhư
làđiềukiệnrẽnhánhhayđiềukhiểnlặp.Đồngthời,
cáckhốicóthểđượcdùngđểgắnvàocácxửlýtương
tác,vídụgắnvàocácmụctrìnhđơn.

.......................................................................................................................................

#(’Hello’’World’)
do:[:string|Transcriptshow:string].

Vídụnàygửitinnhắndo:đếnmộtmảngcácchuỗi
kýtựvớimộtkhốilàthamsố.Khốiđượctínhgiátrị
mộtlầnchomỗiphầntửtrongmảng.Thamsốkhối
stringlàmỗiphầntửcủamảng,lầnlượtcáinàytiếp
theocáikhác.Kếtquảcủatoànbiểuthức,lầnlượt,
chuỗikýtự’Hello’rồiđến’World’đượchiểnthị
trongcửasổtheodõi(Transcript).

Môitrườngpháttriển

HầuhếtSmalltalkđượccungcấpvớimộtmôitrường
pháttriểntíchhợp(IDE),chophépduyệtmãnguồn
vàtácđộngđếncácđốitượng.NhờvàophảnánhAPI,
nhiềucôngcụđượccungcấpsẵntrongSmalltalknhư
sau:

•trìnhduyệtlớpvàphươngthức(classandmethod
browser);

•côngcụchỉnhcấutrúcnộibộ(refactoringtools);

•trìnhkiểmtrađốitượng(objectinspectors);

•trìnhbắtsửalỗi(debugger);

•côngcụquảnlýpháthànhvàđiềukhiểnphiênbản
(releasemanagementandversioncontroltools);

•vàcònnhiềunữa!

Mãcóthểđượckiểmtravàđịnhgiátrịtrựctiếptrong
image(ảnh),bằngcáchdùngcáctổhợpphímđơnvà
cáctrìnhđơnđầyđủ.


